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Disclaimer

본자료는투자자의투자를권유할목적이아닌, 투자자의이해를증진시키고투자판단에참고가되는각종정보를제공할목적으로작성된자료입니다. 

본자료는객관적인기준으로작성되었으나, 일부계획, 추정, 예상, 전망등을포함하는사항들은주관적판단에의한표현이포함되어있을수있으며, 

향후실제결과와는다르게나타날수있고, 당사는서술된재무실적및영업성과의정확성과완전함을보장할수없습니다.

또한, 자료작성일현재의사실을기술한내용에대해향후업데이트관련책임을지지않으므로이점유의하여주시기바랍니다.

따라서, 본자료는투자자들의투자결과에대하여어떠한법적인목적으로사용되어서는아니되며, 

본자료에서제공되는정보에의거하여발생되는투자결과에대해어떠한책임또는손해를지지않음을알려드립니다.
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SHIFTUP at a Glance

장기흥행하는

글로벌 IP

개발에최적화된

Lean한조직

출처: 회사자료

강력한팬덤기반의글로벌 IP

검증된라이브서비스운영역량

AAA급퀄리티의개발역량

01

02

03

04

05

06 최신기술을활용한개발효율화

소수정예의고밀도개발

개발자중심의조직문화
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회사개요 (Company Profile)

‘25 연간

재무성과

설립일

소재지

대표

상장일

직원수

2013년 12월 2일

서울특별시 서초구서초대로77길 55 에이프로스퀘어

김형태

2024년 7월 11일 (코스피상장)

442명 (’26년 6월말기준)

매출: 2,945억 / 영업이익: 1,814억 / 당기순이익: 1,914억

영업이익률: 61.6% 당기순이익률: 65.0%

시가총액 1조 9,192억원1

출처: 회사자료; 공시자료 Note: 2026년 2분기 실적은 연결재무제표 기준의 가결산 재무정보로, 외부감사 결과에 따라 변경될 수 있습니다
주: 12026년 6월 30일기준 market cap; 22026년 6월말 기준

자회사

UNBOUND

• 2026년 4월 1일지분 100% 인수

• 다수의글로벌 흥행 IP를직접탄생시킨미카미 신지가

이끄는일본게임개발스튜디오

• 복수의 PC/콘솔 IP 개발중

국내서브컬처게임
최초양대마켓 1위

2013년설립 2016년출시

글로벌서브컬처게임,
매출 1억 USD 달성

2022년출시

글로벌 AAA급콘솔액션타이틀, 
메타크리틱유저점수최상위권

2024년출시 2025년 PC 확장

Steam 플랫폼 ‘압도적으로긍정적’ 호평, 
전체플랫폼누적 300만이상판매

2026년차기작공개

<스텔라블레이드 >차기작
<스텔라블레이드: 블러드레인> 

트레일러공개

신규플래그십 IP
<프로젝트스피릿> 공개

주주구성2

대표및임직원

(42.5%)

기타

(22.9%)

(34.6%)



7출처: 회사자료

Equity Story: 검증된이익체력위에신규파이프라인이더해지는성장재점화구간

성장로드맵: 장기라이브 IP의안정적수익위에신규파이프라인으로성장모멘텀지속확대

신규파이프라인이견인하는다음성장사이클

①글로벌 IP들의탄생
② IP 수익화의
안정궤도

③다음도약을위한
집중투자

④멀티글로벌 IP 
포트폴리오의완성

승리의여신: 니케그리고스텔라

블레이드로글로벌대형 IP 확보

안정적인라이브서비스,

성공적인추가플랫폼확장및

지역확장등을통해성숙기진입

프로젝트스피릿, 스텔라블레이드

차기작, 언바운드신작등

신규파이프라인준비본격화

신규 IP 출시로

다음성장사이클개시

현재

신규파이프라인 (프로젝트스피릿, 

스텔라블레이드: 블러드레인 + α)



IP Highlights02
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9출처: 회사자료; Sensor Tower      주:1Monthly Active User의 약자, 한달에 한번 이상 접속한 유저 수기준;  2Sensor Tower 기준, 2023년 7월부터 2026년 3월까지 주요 서브컬처 게임의 MAU 지표를 100 index화하여 MAU 변화 추이
분석하였으며, 각게임 별로 2023년 7월 MAU 지표를 index 100 기준 값으로 설정, 비교 경쟁작은 글로벌 매출 Top 10 서브컬처 게임

<승리의여신: 니케>만의매력으로시장입지구축, 장기흥행중

IP 개요 유저트래픽 (MAU) 추이

출시일

장르

플랫폼

2022년 11월 4일

건슈팅액션

모바일, PC

(라이브서비스게임)

퍼블리셔

지역

매출

레벨인피니트 외

글로벌 (중국포함)

1,653억원 (’25)

다른작품과무관하게, 
<승리의여신: 니케>는순항중

대형서브컬처게임 #A

대형서브컬처게임 #B     

대형서브컬처게임 #C

MAU1 (월간유저지표) Index 추이2

성공적인대형업데이트진행

(주년이벤트, IP 콜라보등)

꾸준한업데이트, 안정적유저지표

각종오프라인행사및이벤트등진행

2H23 1H24 2H24 1H25 2H25 1H26



10출처: 회사자료
Note : 2026년 2분기 실적은 연결재무제표 기준의 가결산 재무정보로, 외부감사 결과에 따라 변경될 수 있습니다

안정적인게임운영및성과기반, <승리의여신: 니케> IP의선순환구조확립

<승리의여신: 니케> 영업수익추이 (단위 : 백만원)

151,526
165,319

32,689

ARK GUARDIAN 신년이벤트, 

리코리스리코일외부 IP 콜라보등진행

주요 IP 팬덤확장활동

FY23 FY24 FY25 1Q26 2Q26

164,836

43,266

1Q26 2Q26

STAR ANIS 3.5주년이벤트성료,

출시 4년차에도견조한매출성장시현중

대형
오프라인
행사

유저
이벤트

MD · 
커머스

• AGF 등대형오프라인행사참석

• IP 음원활용한오프라인콘서트개최

 니케오케스트라콘서트

Unbreakable Memories

 니케밴드라이브콘서트

Full Burst Live 등

• 일본현지주년행사 (STAR ANIS 

3.5주년등) 개최, 유저들과의

오프라인소통강화

• 각종팝업스토어진행

 신세계강남백화점, 여의도 더현대

백화점팝업등

• 국내외 MD 사업지속확대

 피규어, 굿즈등상품군다변화로 팬덤

수익화채널강화

• 게임매출외 IP 기반수익원확보로 IP 

프랜차이즈가치제고



11출처: 회사자료

<스텔라블레이드>, 흥행과수상을모두입증한글로벌 AAA급 IP

IP 개요 수상실적

출시일

장르

플랫폼

2024년 4월 26일

싱글플레이

액션어드벤처

PS5, PC, NSW2 
(NSW2 ’26년하반기예정)

퍼블리셔

지역

매출

Sony Interactive 

Entertainment

글로벌

1,176억원 (‘25)



12출처: 회사자료 주: 12026년 8월 14일기준
Note : 2026년 2분기 실적은 연결재무제표 기준의 가결산 재무정보로, 외부감사 결과에 따라 변경될 수 있습니다

출시 3년차에도지속되는스테디셀러판매흐름－롱테일매출과글로벌팬덤확보

<스텔라블레이드> 영업수익추이 (단위 : 백만원) 강력한글로벌팬덤과바이럴

2Q24 3Q24 4Q24 1Q25 2Q25 3Q25 4Q25 1Q26 2Q26

22,584
19,615

7,012

65,719

27,693

17,609
12,904

8,831

스테디셀러판매흐름안정적으로유지

PS5 독점작으로출시, 메타크리틱

유저평점 9.2점을기록하며 PS5 

독점타이틀중역대최고평점을갱신

PC 플랫폼확장, 

<승리의여신: 

니케> DLC 발매등

프로모션등을통해지속적인

판매흐름을이어가며장기

흥행타이틀로자리매김

‘Reddit’ 커뮤니티랭킹최상위권 1

(주요 AAA급게임타이틀)

커뮤니티순위 (rank by size)

68k

95K

76K

95K

PS5

퍼블리셔
리쿱구간

25,863
+



13출처: 회사자료

첫 공개된신작 <스텔라블레이드: 블러드레인>, 시프트업의차기플래그십타이틀
<프로젝트스피릿> 등신규 IP들을추가적으로개발중

스텔라블레이드: 블러드레인 프로젝트스피릿 시프트업 x 언바운드



Industry Trend03
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15출처: Newzoo PC & Console Market Report (2025), Sensor Tower, 문헌조사, 회사자료

글로벌게임시장의주요트렌드

서브컬처의주류화, AAA 대작의 IP 파워, 크로스플랫폼확산—글로벌게임시장의주요트렌드

[1] 서브컬처의주류화

검증된 IP로매출이집중되는롱런시장

SHIFTUP <승리의여신: 니케> —출시 4년차

에도견조한성과, 장기흥행입증

[2] AAA 대작 (콘솔·PC)

프리미엄시장성장국면재진입

SHIFTUP <스텔라블레이드> —자체 AAA IP 

확보, 프랜차이즈 IP로서의후속확장가능성

[3] 크로스플랫폼확산

표준으로자리잡은

대형라이브서비스의크로스플랫폼

SHIFTUP <프로젝트스피릿> —게임산업

트렌드에맞춰크로스플랫폼으로준비중

• 글로벌서브컬처게임시장연평균 +15% 

성장전망 ('25–'33E)

• 일본·중국·한국 3국이글로벌매출의 75%

차지—두터운팬덤수요기반

• '25년글로벌매출상위권은모두출시 3년

+ 타이틀—상위 IP 매출고착화

• PC·콘솔시장 '25년 $88.3B — 5년정체를

벗어나성장재개, '28년 $103.7B 전망

• GTA VI 등대작중심성장 + 타이틀가격

인상— Major IP 프리미엄확대

• 검증된콘솔 IP는후속작·플랫폼

확장·미디어믹스로가치증폭

• PC 시장 '25년 +10.4% 성장($43B)으로

콘솔(+4.2%) 상회— '28년 PC가콘솔

매출추월전망

• 글로벌탑티어라이브서비스게임은

모바일+PC+콘솔동시서비스가기본값



Financial Performance04
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1Q24 2Q24 3Q24 4Q24 1Q25 2Q25 3Q25 4Q25 1Q26 2Q26

36,471
38,467

34,231

42,356

32,311

FY22 FY23 FY24 FY25

17

두글로벌 IP들의안정적매출로이어지는견고한이익체력

연간재무실적추이 (영업수익 & 영업이익률)

(단위 : 백만원, %)

53,640

164,836 151,52665,321

168,594

224,085

승리의여신: 니케 스텔라블레이드 기타

영업이익

당기순이익

22,180 111,063

20,393 106,691

152,676

147,973

68,062
34%

66%

68%

출처: 회사자료
Note : 2026년 2분기 실적은 연결재무제표 기준의 가결산 재무정보로, 외부감사 결과에 따라 변경될 수 있습니다

’24 ~’26년영업수익분기별 breakdown

(단위 : 백만원)

영업이익률
(%)

1Q24 2Q24 3Q24 4Q24 1Q25 2Q25 3Q25 4Q25 1Q26 2Q26

25,863 22,584 19,615

7,012

45,112

65,719

44,463

27,693

62%

165,319

294,546

117,609

181,418

191,430

43,435

17,609

32,689

12,904

43,266

8,831



FY22 FY23 FY24 FY25

18
출처: 회사자료 Note: 2026년 2분기 실적은 연결재무제표 기준의 가결산 재무정보로, 외부감사 결과에 따라 변경될 수있습니다 주: 1임직원 급여 및 퇴직 급여, 복리후생비 등; 2임직원 상여금, 주식보상비용 등; 3소프트웨어 사용료, 자문 수수료, 
기타 지급수수료 등의 비용으로 구성; 4감가상각비, 지급임차료, 외주비 등의 비용으로 구성; 5재무제표일 기준, 2Q26 부터 자회사 언바운드 임직원 편입 (62명)

간소한비용구조, 효율중심의개발문화

연간및분기별영업비용추이 (’22 ~ ‘26)

인건비 변동비 고정비

35,164

43,141

57,532

71,408

55,196
48,645

7,401
8,812

66%

34%
32%

매출대비영업비용 (%)

총인원추이5

변동비3

고정비4

급여1

상여등2

인건비

영업비용내
비중 (FY25)

48%

38%

14%

30%

18%

1

2

3

(단위 : 백만원, %)(단위 : 백만원, %)

53,852

43,082

16,170

113,103

38%
2024

322

7,401

8,812

55,196

32,327

22,868

2025

339

43,107

16,170

53,852

33,659

20,193

1Q26

355

4,638

4,926

16,240

9,010

7,230

2Q26

442

6,012

6,022

15,572

11,122

4,450



19출처: 회사자료

자사주매입·소각중심의적극적주주환원정책실행

자기주식취득및소각현황 향후계획

원칙 • 주주환원정책수립및실행을지속가능한
핵심경영과제로인식

• 일회성이벤트가아닌연속된환원
프로그램으로 운영

• 실적성장과주주가치제고가함께가는
자본배분원칙유지

방식 • 자사주매입후소각중심의환원방식운영

• 소각을통한발행주식수감소로주당가치에
직접기여

• 시장상황과주가수준을고려한유동적
매입집행

• 신작출시/새로운사업사이클에맞춰, 
이익성장및현금흐름창출력과연계한
환원규모확대검토

• 배당등환원수단다변화를 통한주주
선택권확대검토

• 정책구체화시시장과투명하게소통예정

확장

누적자사주취득규모

약 700억원

소각완료주식수

33만주

2026년상반기
신규취득진행

약 200억원

취득분일부연내소각예정

2026년상반기

신규약 200억원
취득완료

(일부연내소각예정)

2026년 3월 31일

기보유자사주 33만주
소각완료

2025년상반기

신규약 500억원
취득완료

2024년 7월

코스피상장
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[참고] 요약재무제표 (연결)

재무상태표 (연결) 손익계산서 (연결)

(단위 : 백만원)

구 분 제 13 (전) 기 제 14 (당) 기

자산총계 1,083,336 1,110,351

유동자산 781,867 753,980

비유동자산 301,468 356,372 

부채총계 162,145  127,625 

유동부채 95,497 58,371 

비유동부채 66,648 69,254 

자본총계 921,191 982,726 

자본금 11,792 11,814

자본잉여금 532,236 533,834

이익잉여금 410,501 472,818 

기타포괄손익 13,675 13,528 

자본조정등 (47,013) (49,269)

부채와자본총계 1,083,336 1,110,351 

(단위 : 백만원)

출처: 회사자료; 공시자료
Note : 2026년 2분기 실적은 연결재무제표 기준의 가결산 재무정보로, 외부감사 결과에 따라 변경될 수 있습니다.

구 분 2Q25 3Q25 4Q25 1Q26 2Q26

영업수익 112,383 75,499 64,430 47,309 55,724

영업비용 44,167 25,952 27,026 25,803 27,606

영업이익 68,215 49,548 37,403 21,506 28,118

영업외수익 8,165 17,094 23,958 36,196 34,810

영업외비용 13,794 (1,417) 5,448 10,492 8,600

지분법손익 - - 14,841 (820) (568)

법인세차감전
순이익

62,586 68,059 70,755 46,390 53,759

법인세비용 11,280 13,431 12,105 8,594 12,024

분기순이익 51,306 54,628 58,649 37,796 41,736
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