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Disclaimer

본자료는투자자의투자를권유할목적이아닌, 투자자의이해를증진시키고투자판단에참고가되는각종정보를제공할목적으로작성된자료입니다. 

본자료는객관적인기준으로작성되었으나, 일부계획, 추정, 예상, 전망등을포함하는사항들은주관적판단에의한표현이포함되어있을수있으며, 

향후실제결과와는다르게나타날수있고, 당사는서술된재무실적및영업성과의정확성과완전함을보장할수없습니다.

또한, 자료작성일현재의사실을기술한내용에대해향후업데이트관련책임을지지않으므로이점유의하여주시기바랍니다.

따라서, 본자료는투자자들의투자결과에대하여어떠한법적인목적으로사용되어서는아니되며, 

본자료에서제공되는정보에의거하여발생되는투자결과에대해어떠한책임또는손해를지지않음을알려드립니다.
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81/100

4.8/5

best seller

#1
판매량 1위 국가160+

스텔라 블레이드 – 압도적인 흥행 지표

User score 2

(주요 AAA급 액션 어드벤처)

Metascore 

출처: 회사자료, Metacritic, 보도자료
주 : 1 사전주문량 기준; 2 2024년 8월 19일기준

8.1

8.1

8.8

8.9

9.1

9.2



2023 3Q 2024
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니케 – 2024년에도 지속되는 성장 모멘텀

~1,686억원1

~1,606억원2

1 Top-tier IP 파트너십

유저확보를위해세계적으로인정받는 IP와협업진행

2 게임 내 콘텐츠 확장
새로운캐릭터와내러티브를추가하여세계관확장

3 타겟 마케팅

주요시장(일본, 한국, 미국등)별로최적화된마케팅전략

4 IP 강화

온/오프라인전체에걸친다양한콘텐츠제공

출처: 회사자료
주: 1 데스티니 차일드(2023년 9월서비스 종료) 매출액 포함; 2 2024년 3분기매출액 1,606억원(영업(잠정)실적) 기준, 4월 26일출시된 스텔라 블레이드 매출액 포함

1,228억원1

(3Q 2023)



Investment highlights02
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Key investment highlights 

지속적인성장이가능한 PLC초기단계의다수 Hit IP 보유1

모바일, PC, 콘솔 등 모든 주요 플랫폼에서의흥행달성2

기술 중심의개발플랫폼3



…

Dec 19871

Mar 20051

…

Mar 20141

…

Sep 2020

Feb 2021

Jul 2015

…

9

지속적인 성장이 가능한 2개의 PLC 초기 단계 Mega Hit IP 보유

출시

글로벌
153개국 출시

Nov 2022

출시

Number of years Number of years

Multiple hit IPs Cross-device success Development platform

글로벌
68개국 출시

Apr 2024

✓ 글로벌 Top 5 서브컬처 IP

✓ 내러티브중심의세계관확장

✓ 주기적인콘테츠업데이트를통해
지속적인플레이유인제공

✓ AAA급퀄리티게임

✓ PS5 최고유저평점게임(Metacritic)

✓ 퀄리티높은 IP 세계관내지속적인후속작
개발로확장가능성이존재

9 년

4 년

3 년

37 년

19 년

10 년

출처: 회사자료, 보도자료
주: 1첫번째 시리즈 출시 기준



10
출처: 회사자료
주: 향후일정변경가능

PLC 극대화 전략: 대규모 고퀄리티 콘텐츠의 지속적인 업데이트

May 2024

Boss-challenge mode New character skin

May 2024

New photo mode

Jul 2024 4Q 2024

IP collaboration

4Q 2024

Jul 2024 Under reviewUnder review

Summer event IP collaboration 2nd anniversary event 2.5th anniversary eventNew year event

Multiple hit IPs Cross-device success Development platform

Aug 2024

Summer event

Nov 2024
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Key investment highlights 

지속적인성장이가능한 PLC 초기단계의다수 Hit IP 보유

모바일, PC, 콘솔 등 모든 주요 플랫폼에서의흥행달성

기술 중심의개발플랫폼

1

2

3



Source: Company information, press release
Note: 1 Based on pre-order volume; 2 Metacritic user score as of May 2, 2024 12

글로벌 게이머의 다양한 니즈를 충족하는 게임 개발 전략

출처: Newzoo
주: Western market(미국, 유럽), Eastern market(한국, 일본, 중국)

Multiple hit IPs Cross-device success Development platform

270억 달러 460억 달러

180억 달러 170억 달러

480억 달러 80억 달러

(2026E 시장 규모)

Western market Eastern market

M
o

b
il

e
P

C
C

o
n

so
le



Feb-2023 Jun-2023 Oct-2023 Feb-2024 Jun-2024
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멀티플랫폼 확장 역량

출처: 회사자료

Multiple hit IPs Cross-device success Development platform

PCMobile

32%

Mobile 

One-Hand Style
(게임내모든기능조작가능)

전통 FPS Style
(키보드와마우스사용)

PC 

15~30분
(각메인퀘스트기준)

1시간 이상

(확장된콘텐츠)

간편한 인터페이스
(수직터치스크린에최적화)

초고화질 Full-Screen

니케: 32% (최근 PC DAU 비중) VS 20% (출시 당시 PC DAU 비중)

Gameplay

Playtime

UI / UX

Porting capability



AAA급 콘솔 게임 경험
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출처: 회사자료, 보도자료

Multiple hit IPs Cross-device success Development platform

혁신적이고 독창적인 게임플레이를 통해 몰입할 수 있는 경험을 제공

내러티브위주의독창적인 IP 세계관 자유로운탐험이가능한인게임 세계관

최적화된 그래픽렌더링 놀라운비주얼과스타일리쉬한 액션

스텔라블레이드는현재모든 PS5 게임들을 통틀어 가장 높은 Metacritic 
user score를 받은 타이틀이다.

다양한게임플레이, 탁월한비주얼, 웅장한사운드트랙과매력적인스토리를
모두갖춘스텔라블레이드는우리의기대를훨씬뛰어넘는타이틀이다. 액션

게임 팬이라면 반드시 플레이해봐야 하는 게임이다. 

2024년 5월 1일

스텔라블레이드는매력적인 캐릭터 및 몬스터 디자인과 흥미진진한
전투시스템을 제공하고,플레이타임 30시간내내새롭고재미있는플레이

요소를제공하는훌륭한액션게임이다.

뛰어난전투시스템과흥미진진한순간들을가진스텔라블레이드는결코
모방작품이아니다 […] 스텔라블레이드의강점은재미있으면서 질리지

않는 전투 시스템과 다양하고 광범위한 콘텐츠이다.

2024년 4월 26일

2024년 4월 26일

2024년 4월 24일

“
“

“

“

“

“

“

“
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Key investment highlights 

지속적인성장이가능한 PLC 초기단계의다수 Hit IP 보유

모바일, PC, 콘솔 등 모든 주요 플랫폼에서의흥행달성

기술 중심의개발플랫폼

1

2

3



출처: 회사자료

다양한 장르와 플랫폼의 게임들을 모두 성공시킨 역량 있는 개발진

16

Multiple hit IPs Cross-device success Development platform

김 형 태, CEO

한국게임업계를대표하는
Game director 중 1인
‘99년이래성공적인
Track Record

Game Ops

유 형 석

現 <승리의여신: 니케>리드게임디렉터
前 <로스트아크M> 리드게임디렉터

이 동 기

지 효 근

現 <Project Witches>아트디렉터
前 <설국열차>컨셉아티스트

現 <스텔라블레이드>기술디렉터
前 <블레이드&소울>프로그래밍팀장

국내및중국
PC 게임 1위

2012
(PC)

“김형태 대표및팀원들과 창조적 영감에
대해이야기를 나눌수있어서 즐거웠고, 
그를만날수있어큰영광이었습니다. 
전그가 만든작품의 빅팬입니다.”

- Bruno Velazquez, 
God of War 디렉터

2026-27

Project Witches + α

국내최초
블록버스터 SRPG

1999
(PC)

국내개발 JRPG
판매량 1위

2004~2009 
(PC / Console)

국내서브컬처게임
최초양대마켓 1위

2016
(Mobile)

글로벌
서브컬처게임

2022
(Mobile)

2024
(Console)

PS5 독점 AAA급
콘솔액션 RPG

Game art

IP creation 

Production

Game design

Game art 

Development
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개발자 중심의 기업 문화

Multiple hit IPs Cross-device success Development platform

업계 최고의 IP1
⚫ 새로운 IP 프로토타입과로드맵에대한 Showcase

⚫ 명확한비전을갖춘경력있는인재유치

인센티브 구조2
⚫ 경쟁력있는급여와복지

⚫ 프로젝트팀성과에따른유연한보상체계

최첨단 인프라3
⚫ 최첨단그래픽기술

⚫ 효율성을극대화하는 AI 및기술애플리케이션

출처: 회사자료
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기술을 활용한 개발 효율성 향상과 제작 과정의 신속화

출처: 회사자료

Multiple hit IPs Cross-device success Development platform

동일한 일러스트와 인게임 그래픽

일러스트 인게임그래픽

극현실적모델링

3D 스캐너

창의적아트워크

3D 스컬프팅 & 프린팅

매끄럽고자연스러운움직임

3D 모션 캡처

생동감높은그래픽

물리 시뮬레이션

Vivid 2D 최첨단 3D 그래픽
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최고의 퍼포먼스와 비용 효율을 모두 추구하는 개발 프로세스

Multiple hit IPs Cross-device success Development platform

`기술을활용해

개발기간단축, 비용최소화

전반적개발방향성을정하기위해

게임프로토타입을신속하게제작

게임퍼블리셔의기술및

QA지원으로품질을향상

프리 프로덕션 단계

제작 단계

Go-to-market 및 게임 출시

1/3
투입 인력

2/3
개발 기간

vs. 일반콘솔 AAA 게임1

총 개발 비용

1/3

출처: 회사자료, 보도자료
주: 1 고스토 오브쓰시마, 사이버펑크 2077, 갓오브 워: 라그나로크, GTA5, 인왕 2, 호라이즌 포비든 웨스트, 더라스트 오브어스, 칼리스토 프로토콜



Financial highlights03
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Key financial highlights 

지속적이고 가시성 높은 매출액 성장

효율적인 비용 구조에 근거한 높은 수익성

1

2
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지속적이고 가시성 높은 매출액 성장

Growth Profitability

66.1

168.6

0

20

40

60

80

100

120

140

160

180

2022 2023

155%
매출액성장률

(단위: 십억원)

연도별&분기별 매출액 추이

출처: 공시자료

44.9 37.4

39.8 65.2

38.1

58.0

3Q23 (누적) 3Q24 (누적)

122.8

160.6

(1Q)

(2Q)

(3Q)
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스텔라 블레이드 – 대규모 수익 창출의 핵심 요소

Growth Profitability

스텔라 블레이드 예상 실적2

콘텐츠
업데이트

플랫폼
확장

#1
62개국

#1 / #2
일본 / 북미

81
134개의 평론가 리뷰 기준

9.2
6,497개 리뷰 기준

4.8 / 5.0
2024년 8월 19일 기준

사전주문 순위

최고 DAU(데모)

2024년 4월 PlayStation 
다운로드 순위

출
시

전
출

시
후

PlayStation 스토어 점수

핵심 성과

Metacritic score1

Metascore

Metacritic score1

User score

출처: 회사자료, 보도자료, Metacritic
주: 1 2024년 8월 19일기준; 2콘솔및 PC 포함

690,000
(파이널 판타지 VII 리버스: 380,000)
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Key financial highlights 

지속적이고 가시성 높은 매출액 성장

효율적인 비용 구조에 근거한 높은 수익성

1

2
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업계 최고 수준의 수익성 달성

Growth Profitability

19.5

113.8

 -

 20.00

 40.00

 60.00

 80.00

 100.00

 120.00

 140.00

2022 2023

30% 67% 66% 68%

(단위: 십억원)

Adj. EBITDA1 및 Adj. EBITDA1 마진율

출처: 회사자료
주: 1해당 기간의 K-IFRS 기준영업손익(감가상각비, 무형자산상각비, 사용권자산상각비 포함)

30.4 26.8

34.5 46.0

15.7

36.9

3Q23 (누적) 3Q24 (누적)

80.6

109.7

(1Q)

(2Q)

(3Q)
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우호적인 퍼블리싱 계약으로 유리한 수익구조 확보

Growth Profitability

산업평균수익배분율%

⚫ IP 파워와검증된개발역량으로유리한 수익 배분 구조 확보

⚫ 마케팅비용은모두퍼블리셔가 부담

향후 게임 파이프라인

⚫ 더욱 유리한 조건을 달성할 수 있는높은잠재력

출처: 회사자료
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간소하고 효율적인 비용구조

Growth Profitability

마케팅
(총수익의 10~20%)

플랫폼 수수료
(총수익의 ~30%)

1 2

83%

5%

12%

인건비 변동비 고정비

판관비 breakdown (2024.1H)

개발비는 발생시

비용화처리

인건비 / 매출액

높은고정비비중으로

영업레버리지 효과 극대화

개발

퍼블리싱

파트너

주요 비용구조

출처: 회사자료, 공시자료
주: 1변동비는 기타수수료로 구성; 2고정비는 상각비, 외주비용, 임대료, 기타비용으로 구성

54%
28%

0%

10%

20%

30%

40%

50%

60%

70%

80%

90%

100%

2022 3Q24 (누적)

매출액 인건비
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주요 재무수치

출처: 공시자료
주: 1해당 기간의 K-IFRS 기준영업손익(감가상각비, 무형자산상각비,사용권자산상각비 포함)

연간 & 분기별 Adj. EBITDA1

(십억원) 2022 2023 3Q23 3Q24 (누적)

영업수익 66.1 168.6 122.8 160.6

(-)영업비용 47.8 57.5 44.1 54.1

영업손익 18.3 111.1 78.7 106.5

(+) 감가상각비 0.9 0.6 0.5 0.6

(+) 무형자산상각비 0.3 0.4 0.4 0.7

(+) 사용권자산상각비 - 1.8 1.0 1.8

Adj. EBITDA1 19.5 113.9 80.6 109.6



주주구성 및 조직도

출처: 회사자료
주: 1 2024년 8월5일기준; 2최대주주 등특별관계자 임원포함(4.3%), 3괄호안의 숫자는 2024년 9월말현재 직원수기준 30

Development 

(278)

Management support 

(36) 

<NIKKE>

(142)

<Stellar Blade> 

(100)

<Project Witches>

(20) 

AI Labs 

Others 

HR

Finance

IR

Business management

Administration

PR

김형태, CEO 2

(43%)

기타주주2

(22%)

(35%)

주주구성1 조직도3



진화하는 서브컬처 게임
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가속 성장기초기 성장기

모바일 게임 시장에서 주목받는
주요 고퀄리티 서브컬처 작품들이 연달아 출시

주류 편입기
2016~2018 2019~2020 현재

혁신적인 게임플레이를 도입한
주요 블록버스터 게임 출시

높은 수준의 퀄리티를 보유한
독점적인 IP의 등장

시장 개화기
~2016

만화/소설 IP를 이용한
캐릭터 위주의 게임 출시

Story

Art 

IP business

Gameplay

Story

Art 

IP business

Gameplay

Story

Art 

IP business

Gameplay

Story

Art 

IP business

Gameplay

출처: 회사자료



유저 친화적인 라이브 운영을 통해 몰입감을 극대화
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20262024

신규 유저 확보 및 기존 유저 유지에 집중

2023출시

인지도 높은 IP와 콜라보레이션 고품질의 콘텐츠 확장 전략적인 마케팅 최적화

아시아 시장의 인기를 활용하여
글로벌 진출 확대

일본의 성공을 활용해
유사한 취향의 게이머들이 있는

한국에 진출

서브컬처 게임의 본토에서 초기 마케팅 집중다양한 고품질의 주요 이벤트 확대

캐릭터 및 게임 내 세계관의 확장

엔드 콘텐츠 추가

출처: 회사자료

Mar 
2024

Sep 
2023

Feb 
2023

지속적으로
인지도 높은 IP와

콜라보레이션

Aug 
2024

판호 발급 기반 중국 시장 진출



주 : 2024년실적은가결산재무정보기준임

재무제표

(단위: 원) 3Q24 2023

자산총계 732,291,628,577 203,918,102,465

유동자산 707,202,298,008 177,200,980,837

비유동자산 25,089,330,569 26,717,121,628

부채총계 26,036,743,326 22,859,817,720

유동부채 16,028,061,761 11,198,987,853

비유동부채 10,008,681,565 11,660,829,867

자본총계 706,254,885,251 181,058,284,745

자본금 11,666,944,000 9,916,152,000

자본잉여금 529,651,676,502 87,669,982,753

이익잉여금 159,541,178,470 71,097,412,670

기타포괄손익 (53,244,210) (53,244,210)

자본조정 등 5,448,330,489 4,202,445,287

부채와자본총계 732,291,628,577 203,918,102,465

(단위: 원) 3Q24 2Q24

영업수익 58,017,726,621 65,201,790,796

영업비용 22,440,533,226 20,195,176,360

영업이익 35,577,193,395 45,006,614,436

영업외수익 3,640,093,163 2,843,176,953

영업외비용 7,393,605,133 730,223,331

법인세차감전순이익 31,823,681,425 47,119,568,058

법인세비용 8,340,034,179 6,859,307,318 

분기순이익 23,483,647,246 40,260,260,740

33

재무상태표 손익계산서
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