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신작출시때 마케팅비 급증

광고선전비로 100~200억원 써야 
매출 상위권 오를 수 있어
비용 부담 가중

평소의 2~3배유튜버 광고비 
지급 논란도

A사

B사

’21.1~3분기 평균 ‘21.4분기

‘21.2분기 ‘21.3분기

2021.11 
신작 출시

2021.06
신작 출시

(출처 : 다올투자증권 ‘게임산업보고서‘)

(단위: 억원)

(단위: 억원)

https://www.mk.co.kr/news/it/10439971#none
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대규모의 상금 + 신규 제작할 캐릭터의

모티브가 될 수 있는 기회를 바탕으로

지원자 및 게임 유저들에게 대대적인 홍보

참가자들 각자 선호하는 캐릭터 선택을 바탕으로

매력 경쟁, 캐릭터 목소리 경쟁,

돌발미션, 유닛 미션 등

다양한 테마로 경쟁하는 컨텐츠 제작/방송

공식 페이지를 통해 실시간 투표진행

투표를 위해서 게임 사전 예약을 하도록

하여 방송 이슈와 게임 마케팅을 연결



* 化

化



순수 국내 개발로 만들어진 국산 MOBA 강조

게임 실력뿐만 아니라 예능감을 섞은 컨텐츠 제작/방송 

유저 참여형으로 유저들의 게임 유입 유도

누구나 가볍게 접근할 수 있는 온/오프라인 대회를 통해

직접적인 유저 유입
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소변·유전자 검사

수제 사료·간식·용품 짝짓기 및 장례 연계

보험 연계 및 영업

병원 상담 연계 및 마케팅
  

헬스&케어 플랫폼

반려인 커뮤니티사료·간식 커머스와 연계하여
성분 분석 및 인증 제도 도입






