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본 자료는 기관투자가와 일반투자자, 소액주주들을 대상으로 한 정보제공을 목적으로 ㈜맥스트 (이하 “회사”)에 의해 작성되었으며 
이의 복사 또는 타인에 대한 재배포는 금지됨을 알려드리는 바 입니다. 

본 자료에 포함된 회사의 경영실적 및 재무성과와 관련된 모든 정보는 기업회계기준에 따라 작성되었습니다. “예측정보”는 개별 확
인 절차를 거치지 않은 정보들입니다. 이는 과거가 아닌 미래에 발생할 사건과 관계된 사항으로 회사의 향후 예상되는 경영현황 및 
재무실적을 의미하고, 표현상으로는 ‘예상’, ‘전망’, ‘계획’, ‘기대’, 등과 같은 단어를 포함합니다. 

위 “예측정보”는 향후 경영환경의 변화 등에 따라 영향을 받으며, 본질적으로 불확실성을 내포하고 있는 바, 이러한 불확실성으로 인
하여 실제 미래실적은 “예측정보”에 기재되거나 암시된 내용과 중대한 차이가 발생할 수 있습니다. 또한, 향후 전망은 당사의 현재 
사업계획을 기준으로 작성된 것이며 현재 시장상황과 회사의 경영방향 등을 고려한 것으로 향후 시장환경의 변화와 전략수정 등에 
따라 변경될 수 있으며, 별도의 고지 없이 변경될 수 있음을 양지하시기 바랍니다. 

본 자료의 활용으로 발생하는 손실에 대하여 회사 및 회사의 임원들은 그 어떠한 책임도 부담하지 않음을 알려 드립니다. (과실 및 
기타의 경우 포함) 

본 문서는 주식의 모집 또는 매매 및 청약을 위한 권유를 구성하지 아니하며 문서의 그 어느 부분도 관련 계약 및 약정 또는 투자 결
정을 위한 기초 또는 근거가 될 수 없음을 알려드립니다.

Disclaimer
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“현실 같은 가상세계와 증강현실로 연결된 

메타버스 제공회사”
“A metaverse provider that connects

realistic virtual world and augmented reality”
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XR METAVERSE

내비게이션

역사

검색

관광

전시

게임

SNS

광고

Real world

Virtual world

3D Spatial 
Mapping

Synchronization by 
AR

현실같은 가상세계와 증강현실로
연결된 메타버스



6See the future, Create the augmented world

맥스트는 XR 메타버스 구현을 위한 기술과 제품을 개발하고 있습니다.

Core 
Technology

Technical 
Product

Service 
Product

Vision Tracking

AR을 위한 기반 기술

실시간으로 현실 세계
를 인식하고 분석

SLAM

AR을 위한 핵심 기술

자체적 환경 탐색과
동시에 위치를 추적

VPS

AR을 위한 확장 기술

광역 공간에서 위치와
자세를 추적

Mission 우리의 미션은 가상현실 및 증강현실 기술을 이용하여 인간의 경험을 확장하는 것이다.

Our mission is to expand human experience using virtual and augmented reality technologies.

3D Recon.

VR을 위한 핵심 기술

가상환경을 보다
손쉽게 구현

MAXST AR SDK MAXST SLAM SDK MAXST VPS
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Overview

CEO _  박재완 | 대표이사

• 연세대학교 경영학과 학사

• 미래창조과학부 창조혁신대상 장관상 수상(2015)

• 산업통상자원부 ARVR부문 장관상 수상(2020)

• 국무총리 표창 벤처창업진흥부문 수상(2020)

• 과학기술정보통신부 장관상 수상(2020)

• 現) MAXST 창업 및 대표이사

• 現) 메타버스 얼라이언스 회원사

• 現) 코스닥협회 이사

• 前) 5G+ 전략위원회 민간위원

‘23, 6월 기준
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2010년 창업이후 현재까지 증강현실 분야의 중요역할 수행

증강현실 원천기술을 통한 다양한 분야에 대한 

글로벌 메타버스 리더로 도약
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구분 1H2023 2022 2021

유동자산 43,295  60,972 15,383

비유동자산 15,330   5,943 3,177

자산총계 58,625  66,915 18,560

유동부채 24,136  27,190 1,799

비유동부채 1,987   1,734 1,228

부채총계 26,123 28,924 3,027

지배기업 소유주지분 32,502 38,224 15,533

비지배지분 - -234 -

자본총계 32,502 37,991 15,533

구분 1H2023 2022 2021

매출 762 2,896 2,367

영업이익 -7,794 -10,773 -4,298

당기순이익 -5,058 -14,999 -4,319

지배회사지분순이익 -5,058 -14,908 -4,319

요약 연결 재무정보

(단위: 백만원) (단위: 백만원)
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상용개발 및 운영지원비 원천연구비 상용개발 및 운영지원 인력 원천연구인력

내부 인력 투자 기조의 변화 추진

“AR 원천기술 확보”에서 “매출 창출 능력” 확보로의 전환 

AR 원천기술 개발 투자 XR 상용 기술 전환 추진 (상용 서비스 개발 확대)

(단위: 원) (단위: 명)
IPO
KOSDAQ상장
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성과 분야 핵심 요약

• AR 원천기술 고도화

• 상용화 Device(스마트글라스) 제휴/

협력

• 지속적 기술 트랜드 내재화

• 메타버스 신제품(B2C) 개발

• MAXVERSE 고도화

• MAXWORK+ 대기업 공동 개발

• 대기업向 솔루션 제휴 사업 확대

• 국내/해외 진출 판로 개척

① 기술 ② 제품 ③ 사업
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① 기술 > 핵심기술

Monocular Camera

Vision based Recognition & Tracking

콘텐츠 인식 및 추적 표현 상호작용

▪ 실시간으로 사물/평면/
공간을 인식하는 기술 

▪ 사용자의 이동, 시점의 
변화 또는 대상사물의 
이동 등의 변화에도 지
속적으로 추적 

▪ 모바일의 제한된 컴퓨팅 
파워 내에서 구현

AR 콘텐츠를 현실감 있게 표현(정합)하기 위해서는 실시간으로

사물 및 공간을 인식한 후 사용자의 이동이나 시점 변화에도 대상물을

지속적으로 추적하는 기술이 필요하며

 MAXST는 이러한 인식〮추적 기술을 제공함

Monocular 카메라를 이용한 비전 기반의 인식 및 추적 기술 에 집중
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① 기술 > 핵심기술(cont.)
Visual Positioning Service (VPS) Technology
광범위한 실내외 공간에 대해 3차원 공간 지도를 만들고 비전 기반 영상 인식을 통해 3차원 공간 상에서 모바일 기기의 3차원 위치와 자세를 계산하는 기술

오차범위 25cm 미만

이미지 프로세싱 및
머신러닝을 이용한 측정 기술

실내외 제약 없는
자유로운 사용 범위

기존 스트리트 뷰 이미지 영상과
스마트폰 카메라 주변 영상 이미지를
비교해서 사용자 위치를 정확히 인식

사용자 위치 뿐만 아니라 방향
정보까지 정확하고 정밀한 포지셔닝방 1개 규모 건물 규모 도시 규모 

STEP 1                                         STEP 2                                        STEP 3
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① 기술 > 기술 로드맵
Vision 기반 Tracking 기술, Sensor Fusion SLAM 기술 및 VPS 기술 상용 수준 확보

Augmented Reality Platform Metaverse & XR Platform

2.MAXST_INSTANT_SLAM.mp4


17See the future, Create the augmented world

① 기술 > 스마트글라스 향 AR 기술
스마트글라스 디바이스를 통한 메타버스를 현실 공간에 연결

• Seiko Epson Corp 스마트글라스

- 맞춤형 AR 개발 솔루션 탑재

MAXST Sensor-Fusion SLAM
탑재

•한국전파진흥협회(RAPA)

XR Metaverse (정부과제) PoC

- 스마트글라스 H/W 및 S/W 탑재 개발 수행중

Embedded 형 Calibration형

<링크: https://tech.moverio.epson.com/en/>

“맥스트 설계 제품에 AR SDK 탑재＂ “ 타사 제품에 AR SDK 탑재＂

https://tech.moverio.epson.com/en/
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① 기술 > 지적재산권 확보

사업 BM관련 특허 집중 출원으로 지적재산권 확보

➢ 원천기술 위주의 IP 포트폴리오

➢ 원천기술 IP + 사업 BM 포트폴리오 확장

기술특허

62%(29건)

21%(10건)

솔루션특허

17%(8건)

상표

특허권: 39건

47건
지적재산권

기술특허

30%(32건)

11%(12건)

솔루션특허

25%(27건)

상표

BM특허

34%(36건)

특허권: 80건

107건
지적재산권

상표권: 8건

상표권: 27건

2021년 말 기준 2023년 6월 기준

+60건
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② 제품 > Technical Product
2023년 4월 Space Tracker 기능을 추가한 AR SDK 6.0 출시

MAXST AR SDK
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② 제품 > Technical Product
AR App 개발사 및 일반기업을 대상으로 BM 설계

AR App 개발사

SDK License 제공

기술사용료

Enterprise 

Cloud 서비스 제공

구독료

커스텀 License 제공

기술사용료

MAXST AR SDK

일
반
기
업

일반기업

50여개 국 8,522개 앱28,211
SDK
다운로드 수

사
용
지
역

활
용

사
례
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② 제품 > Service Product
누구나 손쉽게 메타버스 공간을 만들고 다양한 XR 메타버스 서비스 개발이 가능한 All-in-One Solution 제공

Virtual

Reality

Augmented

Reality

틀뢴 공간
(맥스버스를 활용하여 XR Telepresence가 

가능하게 구현된 공간)

AR 
SDK
VPS

3D 
Recon.
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② 제품 > Service Product
XR 메타버스 서비스 개발을 위한 통합 플랫폼 

XR Metaverse
App

API

Build

XR SDK

공간맵

공간맵 구축도구

공간맵 
CMS

공간맵
저작도구

서비스기능

통합로그인

아바타

커뮤니케이션

알림

Location

XR Content

 

POI

360° Map

2D Map

Point Cloud

Real World

VPS < 25cm

3D Spatial Map

(앱 제작시 활용)

(앱 실행시 활용)

“ 맥스버스를 활용하여
다양한 형태의 

Application 생성가능 ”
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② 제품 > Service Product
누구나 손쉽게 메타버스 공간을 만들고 다양한 XR 메타버스 서비스 개발이 가능한 All-in-One Solution 제공

공간맵
CMS

공간맵
SDK

XR SDK
맵 

스튜디오
Console
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② 제품 > Service Product
XR Metaverse App 개발사 대상 BM 설계 

XR
Metaverse
App 개발사

공간맵 구축 및 에셋 구현

플랫폼 사용료 및 라이선스비

API 제공

이용료

대기업 PoC

정부과제

개발자 경진대회

북촌한옥마을, 
독립기념관 등 

14곳 공간맵 확보

지
자
체
/
기
업

공간맵 제작/사용
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② 제품 > Service Product

MAXVERSE 기술을 활용한 XR Metaverse 월드

월드

공간
개발 

경제
시스템

XR Metaverse
개발 플랫폼
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② 제품 > Service Product
XR 메타버스 일반 서비스로써 다양한 기능 제공

현실기반
가상공간

가상공간 
개발

VR
공간구축
Editor

AR 
Scanning

및
콘텐츠

스튜디오

TLONA
Builder
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② 제품 > Service Product
크리에이터와 일반 유저 및 광고주를 위한 BM 설계

일반유저 

랜드 및 공간 저작

서비스 사용료

디지털 콘텐츠 판매

인앱 구입

제휴 & 인앱광고 게제

광고료

크리에이터
(스튜디오)

디지털 콘텐츠 판매
/생태계 내 구입

광고주
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③ 사업 > 산업용 AR 솔루션
산업용 설비, 장비의 점검, 교육 및 원격 협업 (지원)을 통한 관리 역량 강화 
& 효율성 극대화를 위한 최적의 AR 솔루션



29See the future, Create the augmented world

③ 사업 > 산업용 AR 솔루션
글로벌 대기업 S사,H사 등에 기술 제공 및 다수의 레퍼런스 보유
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③ 사업 > 산업용 AR 솔루션
성공적인 스마트 팩토리 솔루션 內 핵심 기능 제공

AR솔루션의  ‘데이터  시각화’ AR솔루션의  ‘AR원격지원’

<링크: https://www.youtube.com/watch?v=B5TB7d6uOnU#t=30s>

https://www.youtube.com/watch?v=B5TB7d6uOnU#t=30s
https://www.youtube.com/watch?v=B5TB7d6uOnU#t=30s
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③ 사업 > 산업용 AR 솔루션
업체별/지역별 제품 세분화 및 BM다각화

국내 대기업
(전용 AR솔루션 )

AR 원천기술 및 공동개발

라이센스비 지급

해외 현지 업체
(전용 AR솔루션)

직접 영업/판매(구축 & SaaS)

국
내
시
장

영업/판매

해
외
시
장

영업/판매

구축비/사용료/구독료
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Spatial Computing 시대의 도래

대
외 
환
경 
변
화

Personal
Computing

Mobile
Computing

Spatial

Computing

01. Commercialized Device with New vision Tech ➔ Spatial Computing(현실공간과의 Interaction)

상용화 수
준의 H/W

출시

핵심기술의
옥석가리기

AR기술의 격차
= XR메타버스기술의 격차게임형을 넘어, 

현실기반 XR메타버
스 수요 급증

<링크: https://www.yna.co.kr/view/AKR20230808072900017?input=1195z>

AR기술의 핵심인원천 
Vision 기술보유가 핵심

AR기술 상용화 수준의
고도화 중요

02. Metaverse Core Tech with Real World ➔ AR / Vision Tech

(‘23 하반기 시장 트랜드 분석)

현실공간
과 디지털 
정보의 
융합

공간인식
& 

상호작용

3D시각화 
&

현실-가상
공간 간 

경계 해소

‘24년 상반기
 출시예정

https://www.yna.co.kr/view/AKR20230808072900017?input=1195z
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시장 수요 특화 전략 추진

1Q2024

맥스트 AR
원천기술

신사업 플랫폼 전파 기존사업 확대
3Q2023

현행 사업

웨어러블 
Interaction 
메타버스

Device부문 추진

AR SDK

AR Glass

Spatial Computing
(현실공간과의 Interaction)

AR / Vision Tech

‘23 하반기 트랜드
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전략 방향에 따른 사업 중심 조직개편 완료

기술사업부 PL사업부
(Platform)

TL사업부
(Tlona)

SL사업부
(Solution)

CTO CIO CPO CBO책임
경영

Core Engine / AR SDK
Main
Product MAXVERSE TLONA MAXWORK

R&R

기획 사업

개발 운영

기획 사업

개발 운영

기획 사업

개발 운영

기획 사업

개발 운영

프로덕트 중심의 조직화

경영진 책임 및 역할 명확화

상업적 가치가 수반된 원천기술 지향

상용화 및 수익화에 전사 역량 집중

1. 연구소 사업조직化
(‘연구소’→ ‘기술사업부’ 매출역할 확대)

2. 사업별 전문 인력 집중
(‘기능’조직 -> ‘사업’조직 변경)

연구소
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서비스 Stage별 맞춤 핵심 전략 (Stage 0 to 3)

매출 중심 성장 도모

플랫폼 생태계 확장
B2C 신사업 추진 전략 수행

VISION 

시장영향력

AR Glass

고객만족

기업 가치

AR SDK

Stage 2

Stage 0
Stage 1

Stage 정의:
0: 신사업 기획 및 개발
1: BM검증
2: 매출확장
3: 고도화 및 안정화

산업용 AR솔루션 점유율 확보

Stage 2
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서비스 Stage별 맞춤 핵심 전략 (Stage 0 to 3)(cont.)

VISION 

시장영향력

AR Glass

고객만족

기업 가치

AR SDK

매출 중심 성장 도모

Stage 2

① 국내외 신규 고객 확보

- 기존B2B 영업네트워크 활용

- 국내외 전시회 및 행사 참여

- SDK온라인 교육 프로그램

- 온라인 해외 광고 예산 증대

② 판매 채널 강화

- 홈페이지 Inbound 프로세스 개선

- 관련 업체 및 개발자 Pool 타겟팅

③ 원천기술 H/W 제휴 확장

- AR원천기술 탑재 Device 수급(AR Glass)

- 라이선싱 및 로열티 사업 전개

산업용 AR솔루션 점유율 확보

Stage 2

① 대기업 Collaboration 지향

- 대기업 공동 개발 및 라이선스 수익 도모

- 국내외 현지 대형 공장 내 시장 점유율 확대

② Mid-Small sized 스마트팩토리 시장 수요 

반영

- 고객별 경제적 수요 적극반영(구축형 / 

SaaS형)

- 기업 제휴 협력 강화

③ 서비스 및 기술 품질 관리

- 산업형  AR 전문 인력 수급

- 고객 대응 및 운영 매뉴얼 확충



38See the future, Create the augmented world

서비스 Stage별 맞춤 핵심 전략 (Stage 0 to 3)(cont.)

플랫폼 생태계 확장

VISION 

시장영향력

AR Glass

고객만족

기업 가치

AR SDK

Stage 1

① 유저친화적 브랜딩 구축

- 유저별(일반/개발자)맞춤형 스튜디오구현

- 각종 메타버스 3D 콘텐츠 및 에셋 기능 지원

② 대외 마케팅 강화

- 유저별/산업별 User Case 업데이트 및 관리

- 과제 컨소시움 지자체를 기반으로한 협력 확대

③ 서비스 고도화 및 세부 BM다각화 추진

- 고객 수요 조사 및 피드백 반영

- 시장수요에 맞는 세부서비스 BM 신설

B2C 신사업 추진 전략 수행

Stage 0

① 시장 진입 전략 수립

- 시장 포지셔닝 분석

- 고객 유형 발굴 및 수요 매칭

② 마케팅 전략 수립 및 협력 강화

- 대외 마케팅 전략 수립

- 기업 제휴 협력 강화

③ 상용화 서비스 및 수익화

- BM검증을 통한 수익성 제고

- 고객 확보를 통한 수익화
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