


본 자료는기관투자가와 일반투자자들을 대상으로 실시되는 Presentation에 정보제공을목적으로 ㈜미투온 (이하 “회사”)에 의해작

성되었으며이의반출, 복사또는타인에대한재배포는금지됨을알려드리는바입니다. 본 Presentation에의참석은위와같은제한

사항의준수에대한동의로간주될것이며제한사항에대한위반은 관련증권거래법률에대한위반에해당될수있음을유념해주시기

바랍니다.

본자료에포함된회사의경영실적및재무성과와관련된모든정보는기업회계기준에따라작성되었습니다. 본자료에포함된 “예측정

보”는별도확인절차를거치지않은정보들입니다. 이는과거가아닌미래의사건과관계된사항으로회사의향후예상되는경영현황및

재무실적을의미하고, 표현상으로는 ‘예상’, ‘전망’, ‘계획’, ‘기대’, ‘(E)’ 등과같은단어를포함합니다. 위 “예측정보”는향후경영환경의변화

등에따라영향을받으며,본질적으로불확실성을내포하고있는바, 이러한불확실성으로인하여실제미래실적은 “예측정보”에기재되거

나암시된내용과중대한 차이가발생할수있습니다. 또한, 향후전망은 Presentation 실시일현재를기준으로작성된것이며현재시장

상황과회사의경영방향등을고려한것으로향후시장환경의변화와전략수정등에따라변경될수있으며, 별도의고지없이변경될수

있음을양지하시기바랍니다.

본자료에는네이버에서제공한나눔글꼴이적용되어있으며, 본자료의활용으로인해발생하는손실에대하여회사및각계열사, 자문

역또는 Representative들은그어떠한책임도부담하지않음을알려드립니다.(과실및기타의경우포함) 본문서는주식의모집또는

매매및청약을위한권유를구성하지아니하며문서의그어느부분도관련계약및약정또는투자결정을위한기초또는근거가될수

없음을알려드립니다.
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〮 現
〮
〮
〮

〮 現
〮

〮 現
〮

2010.05 ~ 현재

2017.11 ~ 현재

2005.07~ 2009.07

2002.07~ 2005.07

2000.02

㈜미투온 대표이사

ME2ZEN Limited 이사회의장

㈜프리챌 대표이사

넥슨코리아, 넥슨재팬 개발팀장

서울대학교 조선해양공학과
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웹/모바일 게임 개발 및서비스

모바일 게임 개발 및 서비스게임 퍼블리싱 서비스 마케팅 서비스

TPS 슈팅 게임 개발웹툰∙웹소설 플랫폼 블록체인/메타버스
Beijing ME2ZEN

Technology Co.,Ltd.
CHENGDU ME2ZEN GAMES

TECHNOLOGY CO.,LTD.

44.26%100% 83.99%

100% 100% 70% 51%

• 웹툰플랫폼 ‘미툰앤노벨’
• 웹소설플랫폼 ‘미노벨’
• 500여개 IP확보
• 2021.11 인수

• 신작 ’리프트 스위퍼’
얼리억세스 출시(22.1H)

• 높은 수준의 맨파워
• 2022.01 인수

• 블록체인 메인넷 ‘MEVerse’
• 자체DEX 오픈예정 (22.2Q)
• P2E게임및 Dapp론칭 예정
• 2022.01 인수

• 2017.11 인수• 2012.12 인수 • 2017.05 인수

• 2018.02 설립 • 2020.05 설립
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✓ 아시아시장(일본,홍콩,대만 등)을 중심으로 지속적인 성장

(‘15~’21 연평균매출성장률 13%)

✓ 슬롯 게임과 함께 다양한 장르의 Bonus 게임을 통한 차별화 서비스 제공

✓ Pet 시스템 도입을 통해 다양한 게임을 즐김과 동시에

Pet 육성 재미를 부여해 유저 흥미 및 정착률 확대 제고 (2022년 5월 도입)

✓ 6년 연속 30%이상 Stickiness* 지표로 높은 고객 충성도 증명

*Stickiness(DAU/MAU) :유저게임정착률
(20%이상의 Stickiness는게임의성공을예측하는중요지표 (IGAWorks 16.02.18))

2014.08 모바일 론칭
ME2ON

https://youtu.be/Z9OBcEh6vXw
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內

✓ 2010.09 PC버전 론칭/ 2014.03 모바일버전 론칭

✓ 토너먼트 대결 시스템을 통한 두뇌싸움 및 심리전의

게임환경 제공

✓ VR버전 ‘Texas Holdem Poker VR’ 

서비스 개발 (2018.02월)

✓ 2015.06 론칭

✓ 실제 라스베가스 카지노의 느낌을 그대로 담은

고품질 그래픽과 오디오

✓ 북미시장을 중심으로 높은 성장세유지
(‘15~’21 연평균매출성장률 29%)

ME2ON ME2ZEN

✓ 2022.04 글로벌 론칭 완료

✓ 진화한 3X5형태 비디오 슬롯

✓ 매스모델 개선으로 수익성 최적화

✓ 가로∙세로 모드 지원

ME2ZEN

https://youtu.be/eROThQgyoTw
https://youtu.be/3M0blBl6jF4
https://www.youtube.com/watch?v=-FziVVq8Qp0
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✓ 2015.06 첫번째 솔리테르 출시 이후

10개 이상의 솔리테르 게임 서비스 중

✓ 트래픽을 바탕으로 광고매출을 발생,

매출의 99%가 광고매출

✓ 2018.10 트라이픽스 져니 론칭 / 2019.11 

트라이픽스 팜어드벤처 론칭

✓ ‘트라이픽스’의 성공적 출시로 신규 게임

포트폴리오 확보 및 캐주얼 게임 사업분야로 확대

ME2ZEN ME2ZEN

✓ 2021.12 국내 중심 글로벌 런칭 완료

✓ 다양하고 개성 넘치는 영웅과 유닛 캐릭터

✓ 캐릭터 스킬 및 배치에 따른 전략 묘미

✓ 전투 승리 및 레벨업에 따른 각종 보상

ME2ZEN

*ARPDAU(Average Revenue Per Daily Active User) :일일액티브유저당평균수익
ARPPU(Average Revenue Per Paying User) : 지불유저 1인당평균결제금액

https://youtu.be/vCHYpa-9vCk
https://www.youtube.com/shorts/5adZmCFCbBo
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2018 2019 2020 2021

988 

1,191 

1,307 

1,095 

295 

405 
446 

345 

(단위 : 억원)매출액
영업이익

*2021년까지미투온의연결손익

Social Casino

Full House 
Casino

FULPOT
POKER

Slots

Casual VR Casino&
Entertainment

Tripeaks Solitare

Game Development

Game Publishing & Marketing

11

블록체인/메타버스

웹툰∙웹소설플랫폼

TPS 슈팅게임개발
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*스팀(Steam) : 밸브코퍼레이션에서개발한세계최대온라인게임플랫폼

https://www.youtube.com/watch?v=teeu0Zcys_Y&t=1s
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30~4,500TPS

외부요인에 따라높은수수료

낮은기술력, 검증미흡등

체인과부화문제

경쟁블록체인메인넷 미버스블록체인메인넷(2.0)

*TPS(Transactions per Second) :초당처리하는트래픽의개수
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DApp
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∙
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(단위:백만원)

*조프소프트와미버스랩스 2022년 1월연결대상편입
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(단위:백만원)(단위:백만원)


