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• 정부는 메타버스 산업 집중 육성 위해‘디지털 뉴딜2.0’           
핵심과제로‘메타버스 등 초연결 신산업 육성’ 분야 신설

• 2025년까지 디지털뉴딜 예산 총 49조원 투입 예정
(2022년도 8.7조원 편성)

• 과기부, 542개 기업 및 81개 유관기관이 참여(2021.11기준)하는
‘메타버스 얼라이언스’구축
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CAGR 77%

‘20년 디지털 뉴딜 1.0

(1) D.N.A. 생태계 강화

(2) 교육 인프라 디지털 전환

(3) 비대면 산업 육성

(4) SOC 디지털화

‘21년 디지털 뉴딜 2.0

(1) D.N.A. 생태계 강화

(2) 비대면 인프라 고도화

(3) 메타버스 등 초연결 신산업 육성

(4) SOC 디지털화

신설



구분 사양

시야각 54.5°

해상도, 디스플레이 1920x1080 OLED

통신 5G / LTE / Bluetooth / Wi-Fi

배터리 4000mAH 리튬 이온

OS Android

산업용 교육용 헬스케어/의료용

산업현장 이슈에 대한
솔루션을 제공해

생산성·안정성 향상

양질의 실감형
콘텐츠를 제공해
학업능력 향상

가상 의료훈련 시스템, 
메티컬 트윈 구현

등으로 의료 서비스
품질 향상

2020년 2021년 2022년~



2021 2022 2023

케이퓨처테크

가온브로드밴드

가온미디어

2020년 2021년 2022년

 AR 글래스 개발

 5G 모듈 적용
하이브리드
AR 글래스 개발

√ AR/VR 겸용
XR 디바이스개발

디바이스

네트워크
콘텐츠 플랫폼

√ SLAM/SDK 

기술 개발

√ 광학모듈, 센서
기술 내재화

* SLAM (Simultaneous Localization and Mapping) 

: 주변 환경지도를 작성하는 동시에 사용자 위치를 지도안에서 인식하는 기술
* SDK (Software Development Kit): 소프트웨어 개발 키트


