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Corporate Identity

IP Contents Holder

저작권을 보유 중인 IP를 게임 개발사에 제공
IP를 활용한 게임 수익의 일부를 로열티 매출로 인식

Mobile Game Developer

모회사 룽투게임, 라인 합작투자법인 란투게임즈를 통해
모바일 게임 개발 → 개발된 게임을 룽투코리아가 퍼블리싱

글로벌종합게임서비스기업,

Mobile Game Publisher

개발된 모바일 게임을 국내 및 해외 시장에서 퍼블리싱
게임 서비스 총 수익을 매출로 인식

룽투코리아
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Company Profile

회사명 주식회사 룽투코리아

대표이사 양 성 휘

상장일 2015년 3월 (구 아이넷스쿨)

자본금 130.6억원 (20.1Q)

임직원 41명 (20.1Q)

사업분야 게임 개발 및 퍼블리싱 , IP 저작권 사업 등

회사위치 경기도 안양시 동안구 부림로 170번길 41-13, 4F

회사개요 주주현황 (20.1Q 기준)

주요계열사

39.03%

50.0%100.0%

36.68%

7.26%

2.35%

53.71%25,429,284주

룽투게임 HK 
LTD

케이엘앤파트너스

기타 소액주주

레몬엔터테인먼트
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Company History

2016
06 ‘검과마법 for kakao’ 출시

11 ‘검과마법 for kakao’ 

게임대상 비즈니스 혁신상 수상

11 네오위즈 ‘블레스’ IP 계약 체결

11 타이곤모바일 지분 인수

2015
03 룽투코리아로 변경 상장

06 ‘열혈강호’ IP 계약 체결

08 란투게임즈 설립

10 ‘일이삼국지 for kakao’ 출시

2017
04  모회사 룽투게임 ‘열혈강호

모바일’ 중국 출시

08  룽투게임 ‘열혈강호 모바일’

대만, 홍콩 출시

10 ‘열혈강호 for kakao’ 국내출시

2018
02 란투게임즈 카카오게임즈와

‘테라클래식’ 국내 퍼블리싱 계약

03 ‘열혈강호forkakao’ 태국 출시

04 ‘열혈강호forkakao’ 베트남 출시

08  타이곤모바일 추가 지분 인수

11 ‘천존협객전M’ 국내 출시

2019
03 ‘피버 바스켓’ 국내 출시
05 ‘피버 바스켓’ 구글 플레이

이달의 게임 선정
06  주식회사 액트파이브 지분 인수
08  ‘보스레이브’ 국내 출시,
08  자회사 란투게임즈 개발

‘테라 클래식’ 국내 출시
12 자회사 란투게임즈 개발

‘헌터x헌터’ 중국 출시
(텐센트 퍼블리싱)

2020
03 ‘용의 기원’ 국내 출시

(구글 최고 매출 21위 기록)

04 위메이드트리 지분인수 및 MOU 체결

04 로그웨이브 ‘열혈강호’ IP계약 체결

05 ‘카이로스’ 국내 출시

(구글 최고 매출 19위 기록)
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IP Right Business

열혈강호 IP를 활용한 7개의게임서비스및개발에따른 IP 로열티수익인식

<열혈강호 IP>

25년 연재된무협만화의절대지존
누적구독횟수 10억 회!

출시 : 2017.04
개발 : JOYPIE GAMES
퍼블리셔 : LONGTU

GAME

출시 : 2017.11
개발 : JOYPIE GAMES
퍼블리셔 : 룽투코리아

출시 : 2018.01
개발 : 액트파이브
퍼블리셔 : NEXON

출시 : 2017.04
개발 : JOYPIE GAMES
퍼블리셔 : GAMOTA

출시 예정
개발 : 로그웨이브
퍼블리셔 : 미정

출시 예정
개발 : 비누스 엔터
퍼블리셔 : 미정

출시 : 2019.12
개발 : 제이콥 스튜디오
퍼블리셔 : 제이콥 스튜디오
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Game Development Business

라인합작법인인란투게임즈를통해게임개발사업진행

50% 50%

- 란투게임즈가 개발한 최초의 MMORPG

- 2500만 유저가 즐긴 글로벌 흥행 IP

- 카카오게임즈 통해 국내 정식 출시

(2019년 8월 출시)

- 출시 후 구글 최고 매출 6위 달성

-日대형IP 크레용신짱(짱구는 못말려)

모바일 게임화

- 중국 내 판호 획득 완료 (2019년 3월)

-日인기만화 헌터헌터IP 모바일 게임화

-中최대 퍼블리셔, 텐센트에서 퍼블리싱

- 중국 정식 출시 (2019년 12월)

- 출시 후 IOS 무료 게임 순위 1위 달성

- 원작의 느낌을 그대로 재현한 것이 특징

- 중국 액션 RPG 장르에서 독보적 지위 유지

- 한국 2세대 MMORPG 빅3 중 하나인

아키에이지 IP 확보 후 개발 진행 중

- 유명 판타지소설 작가 ‘전민희’ 참여

- 아름다운 스토리와 방대한 세계관이 특징
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Game Publishing Business

MMORPG부터캐주얼까지다양한장르의모바일게임퍼블리싱

MMORPG

액션

사무라이 쇼다운
(출시예정)

헌터 X 헌터
( 2019.12 중국 출시 )

스포츠 캐주얼

피버 바스켓
(2019.03.19)

보스레이브
(2019.08.20)

카이로스
(2020.05.07)

용의기원
(2020.03.17)

블레스 이터널
(출시예정)

탄성
(출시예정)

열혈강호 for kakao
(2017.10.24)

검과마법 for kakao
(2016.06.07)

MK 프로젝트
(출시예정)

L 프로젝트
(출시예정)
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The Sales Ranking of Games 
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2020 Game Line up

장기흥행작의안정적인매출을기반으로신작게임흥행에따른호실적기대

서비스국가 게임명 20.1Q 20.2Q 20.3Q 20.4Q

한국

용의 기원

카이로스

탄성

블레스 이터널

사무라이 쇼다운

L 프로젝트

MK 프로젝트

중국
Embers in the storm 

(余烬风暴)

열혈강호 3D
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2020 New Games 

MMORPG부터캐주얼까지다양한장르의모바일게임퍼블리싱

블레스이터널

20.1Q 20.1Q 20.4Q

BI공개 사전예약 정식출시

• 게임장르 : MMORPG

• NEOWIZ  대표온라인게임 IP “BLESS”의모바일버전

• 진영간대립, 다양한갈등구도가공존하는 RxR전쟁구도

• 전장부터수도쟁탈전까지각각의컨텐츠가긴밀하게연결

탄성

20.2Q 20.2Q 20.3Q

BI공개 사전예약 정식출시

• 게임장르 : MMORPG

• 실사무협으로화려한그래픽, 시원한타격감이특징

• ‘20.1Q 히트작 ‘용의기원’ 개발사의 2020년차기작
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2020 New Games 

MMORPG부터캐주얼까지다양한장르의모바일게임퍼블리싱

L 프로젝트

20.3Q 20.3Q 20.4Q

BI공개 사전예약 정식출시

• 게임장르 : 캐쥬얼MMORPG

• 카툰캐주얼컨셉의깔끔한그래픽

• ’19년히트작 ‘보스레이브’ 개발사의 2020년차기작

MK 프로젝트

20.4Q 20.4Q 20.4Q

BI공개 사전예약 정식출시

• 게임장르 : MMORPG

• 서양판타지풍의화려한그래픽과게임성

• 국내개발사에서개발, 3Q 대만지역선출시후

4Q 국내정식출시예정
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2020 Investment Points

“성장하는룽투코리아”

2020년풍부한신작게임출시로연간최대실적달성목표

장기흥행작매출 + 신규게임출시로연간최대실적달성목표

• ’20년 출시 게임(용의기원,카이로스) 매출 순위권 유지하며, 꾸준한 매출 창출 중
• 하반기 출시 예정 게임에 대한 기대감으로 연간 최대 실적 달성 목표

지속적인 IP로열티매출창출로영업손익

• 중화권 열혈강호 IP로열티 관련 누적 매출 약 187억원 달성
• 모회사 Ember’s In the Storm 및 열혈강호 후속작 출시 시 로열티 매출 증가 기대

유망게임사에대한투자및잠재력높은 IP취득및투자

투자가능한 유동성 자산(250억,20.1Q)을 바탕으로 유망 게임사에 대한 투자로
게임사업 시너지 효과 창출 (2019,액트파이브 / 2020 위메이드트리)
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ACT5 Collaboration

액션게임전문개발사액트파이브지분투자단행, 액션게임라인업구축

액트파이브회사개요

대표이사 정순렬

임직원 100명(‘20.1Q)

개발진 글로벌흥행작 ‘던전앤파이터’개발진

대표게임 열혈강호M (구글최고매출 5위기록)

• 게임장르 : 횡스크롤액션게임

• 횡스크롤게임개발전문기업액트파이브의후속개발작

• 일본유망게임IP “사무라이스피릿츠”를기반으로개발진행

• 일본지역선출시 (액트파이브자체퍼블리싱) 준비중

• 지분투자에기반한전략적협력관계를통한상호발전도모

사무라이쇼다운
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WEMADE TREE Collaboration

블록체인기술을게임에접목시킨플랫폼, 위메이드트리에지분투자및 MOU 체결

전략적협업위메이드트리회사개요

회사명 위메이드트리

대표이사 장현국

임직원 19명 (20.1Q)

개발진 모회사위메이드의블록체인개발진

블록체인 기술에 게임을 접목 시킨 ‘크립토네이도
for WEMIX’, 미르의 전설 IP를 활용한 ‘전기 H5 

for WEMIX‘ 등 출시 준비중

블록체인 게임 플랫폼 ‘위믹스(WEMIX) 를 통한
게임사업 전반에 걸친 협력관계 도모



경기도안양시동안구부림로 170번길 41-13 4F 룽투코리아

031-8068-6601

www.longtukorea.kr


